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DESAIN PENELITIAN 

1. H i p o t e s i s 

Ho : P e r b a i k a n p r o s e s b e l a j a r r n e n g a j a r dengan 

metode ceramah y a n g e f e k . t i f , roencip-cakan 

sua Sana t a n g g u n g j a w a b , o e r n b e r i a n r u g a s r u t i n 

dai'L pengaunaan u i e d i a GKP t i d a k m e i u b e r i k a n 

rnahasiswa d a l a n i i ^ a t a k u l i a h A k u n t a n s i Keuangan 

I I . 

Hi : P e r b a i k a n p r o s e s b e l a j a r r n e n g a j a r dengan 

metode ceramah y a n g e f e k t i f , m e n c i p c a k a n 

suasana t a n g g u n g jav/ab, p e m b e r i a n t u g a s r u t i n 

dan penggunaan m e d i a OHP akan m.emberikan 

p e n g a r u h y a n g l e b i h b a i k t e r h a d a p k e b e r h a s i i a n 

rnahasiswa d a l a m mata k u l i a h A k u n t a n s i Keuangan 

I I . 

2. Desain Umum 

P e n e l i t i a n i n i m e r u p a k a n p e n e l i t i a n e k s p e r i m e n y a i t u 

u n t u k m e l i h a t t i n a k a t k e b e r h a s i i a n rnahasiswa s e b e l u m 
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d i b e r i k a n p r o s e s p e r b a i k a n b e l a j a r rnengajar dengan 

t i n g k a t k e b e r h a s i i a n rnahasiswa s e s u d a h d i t e r a p k a n p r o s e s 

p e r b a i f i a n b e l a j a r - m e n g a j a r . 

3. Model Desain 

!\odel a e s a i n g d i g u n a l i a n a d a l a h model t i m 

O2 

O3 

m e l i h a t keraaiapuan rnahasiswa s e b e l u m 

e k s p e r i m e n 

= O b s e r v a s i m u l a i d i l a k u k a n dengan m.enerapkan 

p r o s e s p e r b a i k a n b e l a j a r - m e n g a j a r sampai 

dengan m,id t e s t 

= O b s e r v a s i d i l a k u k a n dengan raenerapkan p r o s e s 

p e r b a i k a n b e l a j a r rnengajar s a m p a i f i n a l t e s t 

= H a s i l y a n g d i p e r o l e h pada m i d t e s t 

= H a s i l y a n g d i p e r o l e h pada f i n a l t e s t 
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